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Odabir gra e za digitalizaciju  

  

 S obzirom na veliku koli inu gra e koja ini hrvatsku kulturnu, povijesnu i znanstvenu ba tinu, 
a uva se u ba tinskim ustanovama i privatnim zbirkama, njezina se digitalizacija mora temeljiti na 
odabiru i postupnoj izgradnji reprezentativne nacionalne digitalne zbirke.  

 Cilj je ovih smjernica uspostavljanje op eg okvira za odabir zna ajnog dijela nacionalne 
kulturne ba tine za digitalizaciju u ustanovama i privatnim zbirkama koje tu gra u posjeduju.

1
 

Uspostavljanje kriterija za odre ivanje prednosti pri prijenosu gra e u digitalni oblik usko je vezano za 
zada e odnosno vrstu ustanove koja provodi projekt, za vrstu gra e, svrhu i opseg pojedinog projekta 
digitalizacije te korisnike kojima je projekt namijenjen.  

 Smjernice stoga donose op e kriterije za vrednovanje gra e i upu uje na kori tenje kriterija za 
vrednovanje gra e kao kulturnog dobra. U prilogu Smjernica donose se posebni kriteriji za 
vrednovanje pojedinih vrsta gra e koji e se dalje nadopunjavati.  

 Tako er, cilj je smjernica potaknuti ustanove i privatne zbirke na izradu strategije i plana 
digitalizacije gra e, dokumentiranje kriterija i razloga odabira kao i na izradu popisa prioriteta za 
digitalizaciju koji e osigurati bolje dugoro no planiranje i koordinaciju digitalizacije na nacionalnoj 
razini bez ponavljanja poslova.  

   

 

1. Cilj i svrha digitalizacije 

             Cilj i svrha digitalizacije naj e e su odre eni namjerom ustanove da pomo u digitalnih 
preslika pobolj a dostupnost gra i, za titi izvornike, stvara nove proizvode i usluge te upotpuni fond 
ustanove. Pri postavljanju ciljeva digitalizacije potrebno je voditi ra una i o iskoristivosti ra unalnog 
medija, mogu nosti izgradnje osmi ljenih digitalnih zbirki i privla enju novih korisnika.
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Digitalizacija radi za tite izvornika  

   Digitalizacijom se posredno ostvaruje za tita gra e jer se osiguranjem pristupa digitalnim 
preslikama smanjuje kori tenje izvornika to utje e na njihovu bolju o uvanost. Daju i na kori tenje 
digitalnu presliku, izvornik mo emo trajno pohraniti u spremi te s nadziranim uvjetima pohrane to je 
posebno zna ajno kod osjetljive gra e poput starih rukopisa pisanih na razli itim podlogama, novina, 
fotografskih negativa i sl. 

U ba tinskim ustanovama postupak digitalizacije nadopunjuje ostale postupke izrade za titnih 
snimaka/preslika gra e radi za tite, kao to je, primjerice, izrada mikrofilmskih preslika koja se jo  
uvijek smatra iznimno pouzdanim sredstvom dugoro ne za tite. Ne ulaze i u detaljniju raspravu o 
prednostima i nedostacima izrade mikrofilmskih i digitalnih preslika, treba naglasiti da vrijednost 
digitalizacije u podru ju za tite gra e raste s razvojem tehnologije koja osigurava sve bolje uvjete za 
dugoro nu pohranu i osiguranje itljivosti ra unalnih datoteka. Dodatno, ako se snimanjem radi za tite 
izra uju preslike koje mogu u dovoljnoj mjeri nadomjestiti izvornik, onda je dodatna vrijednost 
digitalizacije u mogu nosti izrade tiskanog faksimila koji svojim izgledom daje vjerni uvid u izgled 
izvornika. 

Da bi digitalizacija radi za tite postigla svoju svrhu, nu no je uspostaviti jasne kriterije odabira 
gra e radi za tite izvornika, sustavno pratiti stanje gra e u ustanovi, izra ivati i nadopunjavati popise 
prioriteta jedinica gra e za za titu.

3
 Usto, va no je da proizvedene digitalne preslike u to ve oj mjeri 

                                                             
1
 Smjernice su namijenjene projektu Hrvatska kulturna ba tina. Predvi a se njihova dopuna tijekom trajanja 

projekta. 
2
 Vidjeti: Velagi , Zoran. Svrhovitost digitalizacije i mre ne prezentacije gra e iz zbirki RARA. [citirano: 2007-11-

02]. Dostupno na: http://www.svkri.hr/povijesnazbirka/dokumenti/zoranvalegicsvrhovitost_digitalizacije.ppt  
3
 Pritom se valja osloniti i na dokumente iz podru ja za tite kao to su: Pravilnik o za titi knji ni ne gra e (NN 

52/05) i Pravilnik o uvjetima smje taja, opreme, za tite i obrade arhivskog gradiva, broju i strukturi stru nog 

osoblja arhiva (NN 65/04). 
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predstavljaju izvornik, da ustanova koja ih je izradila jam i za vjerodostojnost preslika i osigura uvjete 
za njihovu sigurnu pohranu. 

Za titni aspekt digitalizacije mo e se u potpunosti ostvariti kada se prestanu koristiti izvornici, 
a njihove digitalne preslike uklju e u redovno poslovanje ustanove i daju na kori tenje putem mre e, u 
lokalnoj mre i ili na zahtjev. Ustanove koje gra u digitaliziraju radi za tite trebaju jasno utvrditi koja 
obilje ja moraju imati digitalne preslike i sustavi u kojima se nalaze i kako osigurati da ta obilje ja budu 
prisutna, prepoznatljiva i o uvana. 

 

 
Prioriteti za za titu gra e 

Pri utvr ivanju prioriteta za digitalizaciju gra e radi za tite mogu pomo i odgovori na sljede a pitanja:  

 

 Koja gra a ima prioritet u procesu za tite gra e? 

 Kolika je vrijednost gra e, a koliki je stupanj o te enja? 

 Koliko je va no smanjiti uporabu izvornika?  

 Koliko se esto gra a koristi u analognom obliku? 

 Mo e li se gra a digitalizirati bez dodatnog o te enja? 

 Koji je najbolji na in digitalizacije, a koje su na e mogu nosti?  

 Zahtijeva li gra a prethodnu primjenu postupaka za tite da bi se mogla sigurno digitalizirati i koliko se 

zbog toga pove avaju tro kovi? 

 

 

 

Digitalizacija radi pobolj anja dostupnosti gra e 

Zbog mogu nosti objavljivanja digitalnih preslika putem mre e, digitalizacija u potpunosti 
mijenja koncept pristupa i kori tenja kulturno-povijesne ba tine. Dostupnost gra e na daljinu 
demokratizira pristup gra i i podupire ciljeve obrazovanja i znanstveno-istra iva kog rada. 
Digitalizacija omogu uje bolje kori tenje gra e u interdisciplinarnim i multidisciplinarnim znanstvenim i 
obrazovnim projektima koji istra uje odre enu temu, autora, povijesno razdoblje itd. Digitalne preslike 
mogu se koristiti u predstavljanju gra e i ustanove putem interneta. Ustanove koje na taj na in nude 
svoje sadr aje mogu ra unati na to da e se pro iriti njihova korisni ka zajednica, da e njihova 
ponuda postati vidljivija i privu i nove vrste korisnika. 

 

 

Va no je upamtiti: 

Uspje nost digitalizacije u cilju pobolj anja dostupnosti znatno ovisi o obra enosti, na inu organizacije i opisu 

digitalnih zbirki te o svojstvima i mogu nostima informacijskog sustava koji osigurava dostupnost. Dobro 

osmi ljen sustav za pristup digitalnim sadr ajima uklanja ili u velikoj mjeri smanjuje potrebu za posredovanjem 

osoblja ustanove izme u korisnika i gra e. Tako er, pojednostavljuje se kori tenje same gra e i manje 

optere uje zaposlenike ustanove. U toj se funkciji digitalizacije najjasnije vidi me uovisnost postupka same 

digitalizacije u u em smislu, obrade digitalnih zbirki i samih informacijskih sustava i aplikacija koji se koriste za 

obradu, pristup i dohvat digitalnih sadr aja. 
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Digitalizacija radi stvaranja novih proizvoda i usluga 

Digitalizacija omogu uje ponudu novih usluga korisnicima koje ne bi bile mogu e ili bi bile 
te ko izvedive izvan elektroni kog okru enja, a nastaju objedinjavanjem digitalnog sadr aja, podataka 
o digitalnoj gra i u stvarnim ili virtualnim sustavima. Digitalne preslike mogu se vi estruko koristiti u 
okviru razli itih slu bi i za razli ite usluge pa se pri odabiru za digitalizaciju mo e uspostaviti op e 
pravilo da gra a koja omogu uje vi e primjena ima ve i prioritet. 

Jedan od proizvoda sustavnog bavljenja digitalizacijom bit e i razvoj infrastrukture, znanja i 

iskustva, koji tako er mogu poslu iti uvo enju odre enih specijaliziranih usluga. 

 

 

Digitalizacijom se omogu uje: 

 povezivanje zbirki ili dijelova zbirki i njihovih metapodataka u samoj ustanovi i zbirki ostalih ustanova,  

 povezivanje razli itih vrsta digitalne gra e (slika, tekst, zvuk) u multimedijske zbirke i virtualne izlo be,  

 povezivanje formalnih i neformalnih publikacija (korespondencija, znanstveni radovi i dr.),  

 izrada novih proizvoda u kojima ustanova postaje nakladnik (objavljivanje faksimila, CD-ROM-ova, 

tiskanje kataloga, plakata, razglednica i sl.), 

 razvoj novih usluga kao, npr., dostave i raspa avanja primjeraka gra e (me uknji ni nom posudbom, 

izradom primjeraka na zahtjev, tiskanjem na zahtjev itd.).   

 

 

 

Digitalizacija radi upotpunjavanja fonda i suradnje 

Nabava digitalnih preslika gra e iz drugih ustanova ili privatnih zbirki jedan je od na ina 
upotpunjavanja fondova ustanova ili izgradnje zbirki za koje se procjenjuju da su potrebne s obzirom 
na korisnike, svrhu ili podru je djelovanja ustanove. U takvim e slu ajevima digitalna preslika biti i 
jedini oblik (osim mo da kopija ispisanih i na pisa u) u kojem gra a postoji u ustanovi. Stoga se 
postavljaju isti zahtjevi u svezi sa za titom i dostupno u, kako je gore navedeno, uz po tivanje 

autorskog prava i drugih prava vlasnika izvornika. 

 

 

Ako se ne mogu nabaviti izvornici, digitalizacijom se omogu uje: 

 nabava preslika jedinica gra e koji imaju iznimno nacionalno kulturno zna enje ili informacijsku 

vrijednost, 

 nabava preslika radi uvida u cjelovito stvarala tvo jednog autora, jedno vremensko razdoblje, temu i sl., 

 nabava preslika radi upotpunjavanja dijela gra e koja nedostaje ili izrade cjelovitog, tzv. "idealnog" 

primjerka u slu aju novina ili asopisa. 
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Digitalizacija na zahtjev  

Premda se iza svih navedenih razloga digitalizacije, a osobito dostupnosti i demokratizacije 

pristupa gra i, jasno vide korisnici, potrebno je posebno istaknuti digitalizaciju na zahtjev korisnika od 
kojih, ponajprije u knji nicama i arhivima, dolazi velik dio zahtjeva za digitalizacijom. Ako se uspostavi 
zadovoljavaju a infrastruktura i primjerene kompetencije, svaka bi ustanova trebala biti u mogu nosti 
ispuniti zahtjev za digitalizacijom gra e. Svakako, digitalizacija na zahtjev ne smije biti jedini na in 
odre ivanja odabira jer skup na taj na in izra enih digitalnih preslika ne osigurava izgradnju 
osmi ljene digitalne zbirke. U izradi popisa prioriteta, ustanove moraju na i mjeru da zadovolje 
planirane - redovne programe digitalizacije i ispune korisni ke zahtjeve.    

 

Digitalizacijom se omogu uje: 

 izrada preslika za korisnike,  

 izrada preslika za ustanove (istra iva e, izlo be, publikacije i sl.), 

 izrada preslika za nakladnike koji objavljuju faksimilne pretiske ili nove publikacije,  

 izrada preslika za komercijalne korisnike/namjene. 

Pri digitalizaciji na zahtjev i izradi digitalnih preslika visoke kvalitete potrebno je voditi ra una o za titi autorskih i 

srodnih prava te prethodno pripremiti cjenike, pravilnike i ugovore o uvjetima kori tenja preslika.  
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2. Uspostava kriterija odabira - preduvjeti 

S obzirom na osobitosti ustanova, zbirki i svakoga pojedinog projekta digitalizacije, na elni se 
ciljevi digitalizacije detaljnije razra uju pri izradi strategije digitalizacije i osmi ljavanju projekata 
digitalizacije koji moraju sadr avati napisane kriterije odabira gra e, popise prioriteta i popise djela 
koja e se digitalizirati u odre enome vremenskom razdoblju.  

Jasno odre ivanje svrhe projekta i kvalitetan odabir gra e za digitalizaciju uvelike zavise od 
znanja i kreativnosti osoblja to se ogleda kroz njihovu mogu nost interpretacije dijelova fonda te 
definiranje i izgradnju digitalne zbirke koja e ciljanoj skupini korisnika ponuditi relevantnu gra u i 
poticati novu interpretaciju.   

Na odabir gra e utje e niz okolnosti kao to su, primjerice, zada e ustanove, autorsko pravo 
nad gra om, vrsta i stanje izvornika koji se digitaliziraju te skupina korisnika kojima je projekt 
namijenjen i sl.  

 

Zada e ustanove 

Zada e i djelatnost ustanove koja zapo inje poslove digitalizacije uvelike odre uju cilj projekta 
digitalizacije i na ela odabira gra e za digitalizaciju budu i da se o ekuje da digitalizacija podr ava 
ciljeve, djelatnost i poslovanje ustanove. Projekt digitalizacije treba planirati u skladu s dostupnim 
sredstvima u okviru odre enog vremenskog razdoblja. Kako bi se opravdao rad i tro kovi, pri 
odre ivanju kriterija odabira potrebno je procijeniti korisnost digitalizacije odre ene zbirke, skupine 
djela ili pojedinih djela za ustanovu i korisnike kojima je digitalizirana gra a namijenjena. Rezultati 
digitalizacije odabrane gra e trebaju opravdati ciljeve ustanove i donijeti korist ustanovi i njezinim 
korisnicima u obliku novih proizvoda, usluga ili pove anja institucionalnih sposobnosti.  

 

Korisnici 

 Digitalizacija mora polaziti od potreba korisnika i treba osigurati slobodan pristup gra i 
ba tinskih ustanova u im ve oj mjeri. Kako bi se osigurala visoka razina kori tenja digitalnih preslika 
gra e, prije odabira gra e za digitalizaciju treba identificirati potrebe korisnika, procijeniti mogu li gra u 
koristiti razli ite skupine korisnika ili samo u a, ciljana  korisni ka zajednica, mogu li se digitalizacijom 
gra e privu i novi korisnici a, u skladu s tim, valja razmatrati i najprikladnije na ine prikaza i kori tenja 
gra e za ciljanu ili iru korisni ku skupinu. Ulaganje u digitalizaciju ne mo e biti u potpunosti 
opravdano ako se digitalne preslike gra e ne koriste, ako kvalitetom izrade, prikaza i mogu nostima 
kori tenja nisu prilago ene potrebama i o ekivanjima korisnika. Iz tog razloga potrebno je sustavno 
pratiti podatke o kori tenju kako bi se saznalo koja se gra a esto koristi i koji su njezini korisnici. 
Va no je ispitivanje interesa i uklju ivanje korisnika u proces odabira gra e kako bi oni imali utjecaja 
na digitalizaciju gra e. Izuzetak je digitalizacija zbog za tite, ali i s tog aspekta korisnici dugoro no 
imaju korist od na injenog odabira. Uspje no uskla ivanje kriterija odabira gra e s korisni kom 
zajednicom kojoj je namijenjena gra a i/ili pojedini projekt digitalizacije, bitan je element koji utje e na 
odr ivost projekta te ini i jedan od kriterija procjene uspje nosti digitalizacije u ustanovi.   

 

Definiranje digitalne zbirke 

 Prije odabira gra e, a nakon utvr ivanja potreba korisnika, potrebno je odrediti sadr aj i strukturu 
budu e digitalne zbirke. Zbirka se mo e temeljiti na jednom mediju ili se mo e uspostaviti 
multimedijska zbirka koja uklju uje sliku, sliku i tekst, zvuk, video (povijesne zbirke mogu uklju ivati 
dijelove radio-programa, govore poznatih povijesnih osoba, filmove, video-klipove itd.). Multimedijske 
zbirke mogu se graditi i povezivanjem digitalizirane i izvorno digitalne gra e. Stoga je radi 
pove avanja kvalitete, a smanjivanja tro kova, potrebno istra iti mogu nosti povezivanja i vi estrukog 
kori tenja ve  postoje e digitalne gra e. 

 

Osiguranje za tite autorskog prava 

Osiguranje za tite autorskog prava preliminarno su ava kriterije odabira gra e za 
digitalizaciju. Digitalizacija je postupak prijenosa analogne gra e u digitalnu, ali isto tako i postupak 
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umna anja. Ako ustanova nudi pristup digitaliziranoj gra i na mre i, ona postaje nakladnikom 
elektroni ke gra e. Zbog toga je potrebno osigurati da se gra a smije digitalizirati i umna ati isklju ivo 
pod uvjetom osiguranja za tite autorskog prava. injenica da ustanova u svom fondu posjeduje 
odre enu jedinicu gra e ne zna i da joj vlasni ko pravo osigurava i autorsko pravo, jer autorsko pravo 
ograni ava prava vlasnika predmeta, u ovom slu aju arhivske, knji ni ne i muzejske gra e i sl. Djela 
koja podlije u Zakonu o autorskom pravu smiju se digitalizirati isklju ivo uz dopu tenje nositelja 
autorskog prava, uz utvr ivanje na ina pristupa, prava kori tenja, izmjene (npr., kvalitete preslike) i 
sli no. To od ustanove zahtijeva uvo enje novih poslova i dodatne tro kove. Iz tih e se razloga e e 
pristupiti digitalizaciji djela ili zbirke koje ne podlije u autorskom pravu, a potom djela za koje se dobije 
dopu tenje za umna anje i objavljivanje putem mre e ili kojega drugog sredstva raspa avanja te 
odrede uvjeti pristupa.  

 

Kriteriji odabira i opseg projekta 

Uspostava kriterija odabira gra e za digitalizaciju zavisi o veli ini, predvi enoj duljini trajanja i 
predvi enih tro kova projekta digitalizacije. Zbog postavljenih ograni enja, projekti digitalizacije 
manjeg opsega zahtijevaju osobito promi ljen i precizan odabir koji odre uju specifi nosti zbirki i 
jedinstvenost fonda, a mo e obuhvatiti i obraditi pojedine cjeline koju odre uju tema, osoba, razdoblje, 
prostor i sl. Pritom e se u manjem projektu esto prednost dati jednom kriteriju.  

Projekti digitalizacije ve eg opsega, osobito oni koji prerastu u programe digitalizacije imaju 
mogu nost ireg obuhvata te, primjerice, mogu obuhvatiti i izradu vi e verzija digitalnih preslika ili 
snimanje razli itih izdanja ili primjeraka istog djela, ako za to postoje opravdani razlozi i osigurani 
uvjeti. Bez obzira na raspolo iva sredstva i koli inu gra e koja se namjerava digitalizirati, i u ve im je  
projektima tako er potrebno izraditi jasne kriterija odabira i popis gra e za digitalizaciju. 

Programi digitalizacije naj e e obuhva aju sredi nji, redovni program digitalizacije gra e 
ustanove koji se odvija prema godi njem planu u skladu s uobi ajenim ciljevima digitalizacije gra e i 
prema tome uskla enim kriterijima odabira. U okviru redovnog programa obi no se digitalizira vrijedna 
i jedinstvena gra a, esto tra ena gra a, gra a potrebna za izlo be i publikacije ustanove, te ko 
dostupna gra a ili korisnicima nepoznata gra a. Uz redovni program digitalizacije, paralelno se 
provodi dio aktivnosti na digitalizaciji gra e gdje na kriterije odabira utje u zahtjevi korisnika, potrebe 
redovnog programa za tite gra e, potrebe predstavljanja ustanove, potrebe za suradnjom s drugim 
ustanovama i sli no.

4
 Dio se takvih poslova esto obavlja u okviru manjih, zaokru enih projekta koji 

mogu biti financirani izvan redovne djelatnosti ustanove. 

Odabir gra e ne provodi se jedino u projektima masovne digitalizacije, ali razmatranje takvih 
projekata izvan je cilja ovih smjernica.

5
   

 

Vrsta i stanje izvornika  

 Na odabir gra e za digitalizaciju utje e vrsta izvornika, veli ina i koli ina gra e, fizi ko stanje 
izvornika, osjetljivost, stupanj o te enosti i sl. te prikladnost za prikaz na zaslonu ra unala. Zbog 
o uvanja izvornika gra a se u na elu snima samo jedanput, a vrijedna gra a koja na bilo koji na in 
mo e biti o te ena tijekom prijenosa u digitalni oblik ne e se uvrstiti visoko na popis prioriteta za 
digitalizaciju sve dok se ne osiguraju uvjeti za sigurno snimanje. S time je usko povezana i 
kompetencija ustanove odnosno vlasnika gra e da uspje no ostvari prijenos pojedinih vrsta 
predlo aka u digitalni oblik s vlastitom opremom ili izvan ustanove. Premda tehni ka i ostala 
ograni enja ne bi smjela utjecati na odabir, realno je o ekivati da e gra a koja zahtijeva specifi ne 
uvjete digitaliziranja i prikaza, biti smje tena ni e na ljestvici prioriteta, osim ukoliko pojedina svojstva 
predlo ka, kao, npr., fizi ka ugro enost i mogu nost trajnog gubitka izvornika, ne potaknu primjenu 
postupaka za tite, a potom i digitalizaciju takve gra e.  

                                                             
4
 Vidjeti: National Library of Australia. Collection Digitisation Policy 2006 . [citirano: 2007-11-02]. Dostupno na: 

http://www.nla.gov.au/policy/digitisation.html  
5
  Projekti masovne digitalizacije imaju za cilj sveobuhvatnu digitalizaciju gra e jedne ustanove ili zbirke pri emu 

se ne odre uju kriteriji odabira ili utvr uju prioriteti ve  se gra a sustavno digitalizira.   
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Prethodne provjere 

Pri izradi popisa prioriteta i izrade popisa gra e va no je ispitati je li ona ve  digitalizirana, je li obra ena i 

postoje li koje druge mogu nosti da se u samom po etku izbjegne dio tro kova (npr., treba zapo eti s gra om 

koja je ve  obra ena, uspostaviti suradnju s drugim ustanovama koje imaju odre ena iskustva na projektima 

digitalizacije). Izrada digitalne preslike za djelo koje je ve  digitalizirano mo e se dopustiti ako postoje a digitalna 

preslika ne zadovoljava kvalitetom izrade, ako primjerak koji se namjerava digitalizirati ima odre ene osobitosti po 

kojima se razlikuje od ve  digitaliziranog primjerka kao, npr., primjerak stare knjige s rukopisnim bilje kama, ili 

postoje dovoljno opravdani razlozi za ponavljanje digitalizacije. Gra a koja nije obra ena tj. ne postoji njezin opis 

u digitalnom obliku (bibliografski zapis, metapodaci) ne bi trebala ulaziti u postupak digitalizacije sve dok se takav 

opis ne izradi. 

 

 

 

 

 

3. Kriteriji za vrednovanje gra e 

Kriteriji odabira jedinica gra e za digitalizaciju odre uju se u skladu s ciljevima i svrhom 
digitalizacije, potrebom za tite intelektualnog vlasni tva i autorskog prava, u skladu s utvr enom 
vrijednosti gra e za digitalizaciju, prema prioritetima za tite knji ni ne gra e te u skladu s potrebama 
korisnika kojima je namijenjena. 

U dono enju odluke koju vrstu gra e odabrati potrebno je procijeniti vrijednost gra e na 
temelju op ih i posebnih kriterija. Vrijednost gra e mo e biti procijenjena prema njezinom 
intelektualnom sadr aju, povijesnoj i materijalnoj vrijednosti, pri emu se mogu primijeniti neki od 
sljede ih kriterija: 

 rijetkost i jedinstvenost, 

 umjetni ka i druga vrijednost, 

 va nost za ustanovu (djelo se identificira s ustanovom), 

 va nost za razumijevanje odre enoga predmetnog podru ja, 

 iroko ili duboko pokrivanje odre enoga predmetnog podru ja, 

 koristan ili najnoviji sadr aj, 

 podaci o predmetima ili skupinama predmeta koji su drugdje nedostatno dokumentirani, 

 dokazi o povijesnoj vrijednosti ustanove, 

 gra a koja e u digitalnom obliku dobiti na vrijednosti, 

 gra a koja e dugoro no biti zanimljiva korisnicima, 

 iznimno tra ena gra a. 

 Pri vrednovanju gra e mogu se koristiti postoje i zakoni i propisi. Kako su zada e ba tinskih 
ustanova i nadle nog im Ministarstva kulture isprepletene, i vi e je nego korisno slijediti iste kriterije u 
razli ite svrhe koje pak vode istome cilju, a to je za tita i o uvanje kulturne ba tine u cjelini u koju 
svakako spada i digitalizacija knji ni ne gra e. Zakon o za titi i o uvanju kulturnih dobara

6
 sadr i 

op enite kvalifikacije pokretnoga i nepokretnoga kulturnog dobra. Iz navedenog zakona izveden je 
podzakonski propis – Pravilnik o Registru kulturnih dobara

7
 koji u lanku 27 nala e izradu posebnih 

                                                             
6
 Zakon o za titi i o uvanju kulturnih dobara. [citirano: 2007-11-02]. 

Dostupno na:  http://www.nn.hr/clanci/sluzbeno/1999/1284.htm 
7
 Pravilnik o registru kulturnih dobara. [citirano: 2007-11-02]. Dostupno na:  

http://www.nn.hr/clanci/sluzbeno/2001/0652.htm  
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uputa za vrednovanje kulturnih dobara predlo enih za upis. Izra ena je Uputa za vrednovanje 

kulturnih dobara predlo enih za upis u registar kulturnih dobara Republike Hrvatske
8
 koja slu i kao 

pomagalo pri utvr ivanju svojstva kulturnog dobra te donosi posebne kriterije za vrednovanje 
muzejske, arhivske i knji ni ne gra e.  

 

Kriteriji za vrednovanje arhivskog gradiva 

Kriteriji za vrednovanje arhivske gra e kao kulturnog dobra od nacionalnoj zna aja sadr ani su u 
dokumentu Kriteriji za predlaganje i utvr ivanje svojstva kulturnog dobra od nacionalnog zna aja za 

arhivsko gradivo koji je jo  u postupku usvajanja, a op e kriterije vrednovanja sadr i Pravilnik o 
vrednovanju te postupku odabiranja i izlu ivanja arhivskoga gradiva.

9
 Kriteriji vrednovanja iz Pravilnika 

u odre enoj se mjeri mogu primijeniti i na vrednovanje arhivskog gradiva za digitalizaciju pri emu se 
posebno isti u sljede i kriteriji : 

– zna enje djelatnosti i funkcija nekoga stvaratelja, 

– interes javnosti za uvid u injenice sadr ane u gradivu, odnosno injenice koje gradivo 
dokumentira, 

– evidencijska vrijednost gradiva, odnosno mogu nost pouzdanog, cjelovitog i autenti nog uvida u 
djelatnosti tijekom kojih je gradivo nastalo, u jasnom i preglednom obliku, 

– informacijska vrijednost gradiva, odnosno postojanje vi ka podataka i obavijesti u jedinici ili 
cjelini gradiva u odnosu na druge poznate izvore informacija, zajedno s mogu nostima obradbe i 
kori tenja informacija, 

– zna enje gradiva za kulturu, povijest i druge znanosti, 

– vrijednost gradiva kao kulturnoga dobra. 

 

 

Preporuke 
 

U arhivistici, pri vrednovanju gra e, svakako treba obratiti pozornost na njezinu informacijsku i 

evidencijsku vrijednost. 

Informacijska vrijednost odnosi se na obuhvat i cjelovitost informacija koju odre ena gra a prenosi, 

njezin odnos prema informacijskoj vrijednosti drugih izvora u svezi s istom temom i na procjenu interesa odre ene 

korisni ke skupine za tu temu. 

Evidencijska vrijednost odnosi se na sposobnost odre ene gra e da pru i uvid i dokaze o nekoj 

aktivnosti ili doga aju. Izvorni dokument e imati ve u evidencijsku vrijednost od prepri anog i komentiranog 

sadr aja, koji pak mo e imati ve u informacijsku vrijednost jer donosi poja njenja i druge informacije. Pri 

vrednovanju treba uzeti u obzir da digitalizacijom gra a zadobiva dodatnu vrijednost jer takva gra a stvara neke 

nove i bolje mogu nosti kori tenja i upravljanja zbirkom ili fondom. 

 

 

 

 

 

 

 

                                                             
8
 Izra ene su i Upute o na inu utvr ivanja sustava mjera za tite za nepokretna kulturna dobra predlo ena za 

upis u registar kulturnih dobara. (2004.) 
9
 Pravilnik o vrednovanju te postupku odabiranja i izlu ivanja arhivskoga gradiva. [citirano: 2007-11-02]. Dostupno 

na: http://www.nn.hr/clanci/sluzbeno/2002/1476.htm   
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Kriteriji za vrednovanje knji ni ne gra e 

 Kriteriji za vrednovanje knji ni ne gra e ili knji ni ne zbirke/ustanove u cjelini sadr ani su u 
dokumentu Prijedlog kriterija za upis knji ni ne gra e u Registar kulturnih dobara RH.

10
 S obzirom da 

dokument jo  nije usvojen, u nastavku, u sa etom se obliku prenosi osnovni opis i tuma enje primjene 
kriterija iz navedenog dokumenta. Za bolje razumijevanje kriterija, treba konzultirati cjeloviti dokument.    

Kriteriji za vrednovanje knji ni ne gra e kao kulturnog dobra dijele se na op e i klju ne kriterije. Op i 
kriteriji razvrstani su na primarne kriterije: utjecaj, vrijeme, mjesto/teritorij, osobe/skupine/narodi, 
predmeti/teme, oblik i stil te dru tvene vrijednosti i sekundarne kriterije: cjelovitost i rijetkost. Klju ni 
nacionalni kriteriji se odnose na: iznimno zna enje, posebno nacionalno zna enje, op e nacionalno 
zna enje i minorno nacionalno zna enje. 

 
Preporuke  

 U postupku odabira lu i se a) knji ni na gra a/knji ni ne zbirke koje su ve  upisane u Registar kulturnih 

dobara RH (Lista preventivno za ti enih dobara, Lista za ti enih kulturnih dobara i Lista kulturnih dobara od 

nacionalnog zna enja) i b) knji ni na gra a/knji ni ne zbirke za koje se predmnijeva da imaju svojstvo kulturnog 

dobra, ali jo  iz razli itih razloga nisu upisane na neku od lista u Registru kulturnih dobara RH.   

Pri odabiru knji ni ne gra e/zbirke koja je ve  upisana u Registar kulturnih dobara RH (Lista preventivno 

za ti enih kulturnih dobara, Lista za ti enih kulturnih dobara i Lista kulturnih dobara od nacionalnog zna enja), 

prednost treba dati gra i/zbirci koja je upisana u Listu kulturnih dobara od nacionalnog zna enja. Ako se pak 

odabire gra a koja je upisana u koju drugu listu, odluku treba obrazlo iti svrhom i ciljem projekta digitalizacije.  

Za odabiru knji ni ne gra e/zbirke za koju se predmnijeva da ima svojstvo kulturnog dobra,  upori ta 

valja prona i u dokumentu Prijedlog kriterija za upis knji ni ne gra e u Registar kulturnih dobara Republike 

Hrvatske. 

 Iako ta vrsta gra a esto ima obilje ja koja se mogu podvesti pod vi e kriterija – op ih i klju nih, 

razmatrat e se ona koja udovoljava barem jednom od op ih i klju nih kriterija. Prednost e se pak dati onoj 

gra i/zbirci koja udovoljava ve em broju op ih kriterija te barem jednom od prva tri klju na kriterija. Iznimno se i 

gra a od minornog nacionalnog zna enja mo e smatrati vrijednom digitalizacije. 

 

 

 

 

Kriteriji za vrednovanje muzejske gra e 

 

Za muzejsku gra u primjenjuju se zajedni ki kriteriji vrednovanja kulturnih dobara i kriteriji koji 
se odnose na pokretna kulturna dobra.

11
 Postoje u legislativu u muzejskoj struci ne prate i standardi 

vrijednosnog sustava za kategorizaciju muzejskog predmeta odnosno kriteriji za vrednovanje 
muzejske gra e ili muzejske zbirke/ustanove. Za razliku od arhivske i knji ni ne gra e, muzejska je 
gra a kompleksnija i u na elu se sastoji od muzejskog predmeta koji je ve im dijelom 
trodimenzionalan i esto unikatan te popra en raznorodnom dokumentacijom.  

 

                                                             
10

 Dokument Prijedlog kriterija za upis knji ni ne gra e u Registar kulturnih dobara RH izra en je 29. studenoga 
2002. u Nacionalnoj i sveu ili noj knji nici. Kako bi se mogao koristiti za registraciju zbirki, potrebno ga je uskladiti 
s kriterijima Ministarstva kulture te potvrditi na Povjerenstvu za utvr ivanje svojstava kulturnog dobra. Sli ni su 

dokumenti ve  prihva eni.  
11

 Prema:Uputa za vrednovanje kulturnih dobara predlo enih za upis u registar kulturnih dobara 
Republike Hrvatske. 
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Preporuke 

Prijedlog kriterija u nastavku teksta trebao bi olak ati izradu kriterija odabira gra e za digitalizaciju 

muzejske gra e u okviru digitalizacije hrvatske kulturne ba tine:  

– obra enost i citiranost - stupanj obra enosti zbirke te njezina va nost za iru ili stru no znanstvenu 

zajednicu, 

– stupanj ugro enosti - mogu e mjere za tite, 

– raznorodnost zbirki - veza me u muzejima po vertikali i horizontali, 

– veza s arhivima i knji nicama. me usobna kompatibilnost i interdisciplinarnost, 

– brojnost zbirke, 

– prezentabilnost, 

– mogu a nabavka zamjenskih predmeta - skupljanje muzejske gra e. 
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5. Prilozi: 

 

1. Kriteriji za odabir stare rukopisne gra e 

 

2. Kriteriji za odabir stare tiskane gra e 

 

3. Kriteriji za odabir muzejske gra e 

 

4. Matrica za odabir  
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Prilog 1. KRITERIJI ZA ODABIR RUKOPISNE GRA E 

 

a) Vrijeme nastanka/starost i unikatnost rukopisa 

 Starim rukopisima smatraju se svi rukopisi nastali prije 15. stolje a. Budu i da u na im 
knji nicama postoji mali broj takvih rukopisa, cjelovitih i fragmentarnih, esto se ta granica pomi e 
bli e na emu vremenu, ovisno o dolje navedenim kriterijima. 

 Svaki se rukopis smatra unikatom, jer je prakti ki te ko na i dva potpuno identi na (izuzmu li 
se moderni rukopisi koji su tehni ki umno eni). 

 Usto, autograf je vredniji od prijepisa; od prijepisa, pak, vredniji je onaj stariji, odnosno onaj s 
bilje kama neke zna ajnije osobe.  

 

e) Paleografska obilje ja 

 S obzirom na pismo kojim je rukopis pisan izuzetnim se dragocjenostima smatraju svi rukopisi 
nastali do 12. stolje a. I kasniji rukopisi mogu biti paleografski vrlo vrijedni, ali njihovo se zna enje 
ve inom temelji na drugim obilje jima. 

 Za na e prilike, gornja se granica za paleografsko vrednovanje doma ih rukopisa pomi e 
otprilike do renesanse.  

 

c) Materijalna obilje ja 

 Knji ni ukrasi. Osobito vrijednim smatraju se svi rukopisi ukra eni knji nom ornamentikom, 
ukrasnim slovima (inicijalima), minijaturama. Vrijednost knji nog ukrasa pove ava se ako potje e od 
nekoga poznatog majstora-iluminatora.  

 Uvez. Kod uveza rukopisa ne vrednuje se samo materijal od kojeg je na injen, ve  i njegova 
ornamentika i majstorska izvedba. Vrijednost uveza pove ava se ako je izvoran, tj. suvremen 
nastanku rukopisa.      

 

d) Autor/djelo (sadr aj) 

 Pri vrednovanju rukopisa uzima se u obzir i njegov autor i sadr aj. Kao posebno vrijedni isti u 
se rukopisi literarnog sadr aja, povijesnog i znanstvenog sadr aja, a to vrijedi za sva povijesna 
razdoblja.  

 Osobito vrijednima za hrvatsku kulturu smatraju se doma i rukopisi, odnosno rukopisi koji 
potje u iz na ih krajeva ili od na ih ljudi (autora, prepisiva a, redaktora itd.) ili se odnose  na na e 
ljude, krajeve, povijesna zbivanja itd.  

 

f) O uvanost i cjelovitost 

 Cjelovitost i dobro sa uvano izvorno stanje rukopisa va an je kriterij za procjenu njezine 
vrijednosti. Me utim, katkad e u postupku odabira gra e za digitalizaciju trebati postupiti obrnuto – 
odabrati upravo onu gra u koja je o te ena, kako bi se za titila od daljnjeg habanja.    

 

e) Provenijencija 

 Da bi se odredila prava vrijednost nekog rukopisa mora se uvijek voditi ra una i o tome, komu 
je on neko  pripadao (osobi, krugu, kraju), utvrditi povezanost s nekom zna ajnom li no u, 
doga ajem i sl., odnosno razotkriti njegovu ulogu u kulturnoj povijesti. Prija nji vlasnici rukopisa, osim 
autora i prepisiva a, otkrivaju se po: rukopisnim zapisima; rukom pisanom, tiskanom ili graviranom 
ekslibrisu; heraldi kom znaku (grbu) utisnutom na uvezu; tiskanoj posveti ili bilje ci ex dono; na 
temelju podataka iz literature.    
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Prilog 2. KRITERIJI ZA ODABIR TISKANE GRA E 

 

2.1 Knjige, grafike, muzikalije, sitni tisak 

 

a) Vrijeme nastanka/starost i/ili rijetkost knjige itd. 

 Stare knjige knjige uobi ava se vremenski ome iti na razdoblje od Gutenbergova izuma u 15. 
stolje u pa do 19. stolje a. Ovisno o tehnolo kom razvoju, gornja granica kre e se u pojedinim 
europskim zemljama od 1830. do 1850. No, ona nije neophodno odre ena tehnolo kom mijenom. 
Npr., u nekim se zemljama gornja granica postavlja vezano i uza za etke teku ih nacionalnih 
bibliografija u 19. stolje u. Treba jo  spomenuti i praksu, tj. “nepisano” pravilo u Nacionalnoj i 
sveu ili noj knji nici u Zagrebu, koje je op eprihva eno u Hrvatskoj, a prema kojem se hrvatskom 
starom knjigom smatra ona tiskana do 1835. Ovdje je, naime, primijenjen kriterij jezika i pisma, jer je to 
godina kada je prihva eno tokavsko narje je kao standardni knji evni jezik ime prestaje 
tradicionalna vi ejezi nost hrvatske pisane kulture i kad je objelodanjen Gajev pravopis. 

   Uz pojam stara knjiga esto se javljaju sintagme stara i rijetka knjiga i rijetka knjiga. Atribut 
rijedak upu uje da je od neke knjige sa uvan izuzetno mali broj primjeraka, ali treba imati na umu da 
stara knjiga ne mora uvijek biti i rijetka.  

 Najstarije su tiskane knjige inkunabule. Me utim, nisu sve inkunabule jednako zna ajne. Op e 
je pravilo da je inkunabula “dokumentarnija” to joj se datum nastanka vi e pribli ava datumu po etka 
tiskarstva (bilo op enito, bilo datumu uvo enja tiska u neko odre eno mjesto). Rje e su i od ve ega 
kulturnog zna enja inkunabule na pojedinim narodnim jezicima (80% ih je na latinskom, a tek ostatak 
na narodnim jezicima). Isto tako, rje e su inkunabule neteolo kog, profanog sadr aja (75% ih je iz 
podru ja teologije, a tek ostatak drugih). 

 Za hrvatsku kulturnu ba tinu od posebnog su zna enja tzv. nacionalne inkunabule (djela na ih 
pisaca tiskana u 15. st. i proizvodi na ih tiskara koji su djelovali u to doba). Ta su djela ve inom 
rarissima, jer su se sa uvala u nevjerojatno malom broju primjeraka. 

 S obzirom na starost, slijede tzv. postinkunabule, odnosno knjige tiskane u prva tri desetlje a 
16. st., a slijede one nastale u kasnijim stolje ima sve do granice koja, kao to je ve  spomenuto, 
varira u pojedinim zemljama.  

 Me u knjige zanimljive po svojoj starosti ubrajaju se jo  prve knjige koje su tiskane u nekome 
mjestu, kao i prvi radovi pojedinih tipografa ili tipografskih oficina. Kako se u nekim na im gradovima 
tiskarstvo uvelo relativno kasno, primjena ovog kriterija prote e se ak do 2. pol. 19. st.  

 

b) Tipografska obilje ja 

 S obzirom na tisak, posebnu vrijednost imaju knjige tiskane neobi nim slovima i alfabetima. 
Kao takve uzimaju se knjige tiskane na gr kim, hebrejskim, arapskim i drugim orijentalnim pismima do 
17. st. U ovu kategoriju spadaju i hrvatske knjige tiskane glagoljicom, irilicom i bosan icom, a osobita 
im je vrijednost i u tome to su nacionalno kulturno dobro.  

 Vrijednima se smatraju i sve knjige na latinici otisnute posebnim slovima, primjerice, 
kaligrafiranim alfabetom, muzikalije do 17. st., stara djela o kaligrafiji i sl.   

 Ovoj kategoriji pripadaju i knjige koje su tiskali glasoviti europski tiskari, primjerice, tiskopisi iz 
oficina Aldusa, Frobena, Estienessa, Toryja, Plantina, Elzeviersa, Bodonija, Didota i dr.      

  

c) Materijalna obilje ja 

 Podloga i format. Materijalna obilje ja ti u se tvarne podloge i formata knjige. Ona je naj e e 
otisnuta na papiru, a rje e na drugim podlogama (pergameni, svili, platnu, finom papiru – japanskom, 
kineskom, holandskom i sl.) koje su stoga na vi oj cijeni.     

 Ilustracije. Ilustracije, bez obzira na to jesu li otisnute u knjigama ili samostalno (dekorativne 
grafike), kao i bez obzira na tehniku izrade (drvorezi, bakrorezi, bakropisi, litografije i sl.), va an su 
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kriterij pri vrednovanju stare tiskane gra e. Posebno su vrijedne: ksilografske knjige te sva stara 
grafika prije tiskanih knjiga; ilustrirane tj. iluminirane inkunabule; gotovo sve ilustrirane knjige 16. st.; 
tzv. “popularna” literatura u kojoj su kori teni stari drvorezi. Po ev i od 17. st., grafike se signiraju, pa 
ve u vrijednost imaju prvi otisci. Isto tako, vrednuju se prema autoru, motivu (sadr aju), godini otiska, 
kvaliteti otiska, veli ini ruba, tehnici otiska.  

 Uvez. Kao i kod rukopisa, uvez je va an kriterij za vrednovanje. Bez obzira na sadr ajnu 
vrijednost djela koje ukori uje, on je odraz ivota i ukusa dru tva u kojem je nastao, te stoga vrijedan 
o uvanja.  

 Uvez se procjenjuju s obzirom na: materijal od kojeg je na injen (ko a, velur, bjelokost, 
skupocjeno drvo, platno, karton i sl.); ljepotu i bogatstvo ukrasa; fino u izradbe i tehni ku preciznost te 
stanje o uvanosti.  

 to se ti e ukra avanja, osobito se vrednuju pozla eni i posrebreni uvezi od razli itih 
materijala, kartonski uvezi s dekoriranim papirom, uvezi u obliku mozaika, signirani uvezi istaknutih 
majstora-knjigove a itd.   

 

d) Autor/djelo (sadr aj) 

 Pri vrednovanju/odabiru knjige svakako valja uzeti u obzir njezina autora i sadr aj. Knji na 
proizvodnja mo e se podijeliti na dvije osnovne skupine: na lijepu knji evnost te na neknji evna djela 
(znanstvena i dr. djela). 

 U skupini lijepe knji evnosti osobitu su vrijedna prva izdanja djela staroklasi nih pisaca te sva 
izvorna izdanja velikih pisaca svih vremena i naroda. Izvornim se izdanjima nazivaju ona izdanja koja 
su iza la uz dopu tenje i suglasnost autora pa se stoga smatra da imaju vrijednost izvornog i 
autenti nog teksta tj. rukopisa. To mogu biti prva, ali i sva kasnija izdanja te kriti ka izdanja koja imaju 
posebnu vrijednost jer su, opskrbljena kriti kim aparatom, zna ajno pomagalo za znanstveni rad.  

 to se ti e autora/djela na e lijepe knji evnosti, ona su sama po sebi hrvatsko kulturno dobro.  

 U skupini neknji evnih djela, izdvajamo sljede a znanstvena/stru na podru ja: pravo, povijest, 
geografija, lijepe umjetnosti, egzaktne i primijenjene znanosti, filozofija i sociologija, teologija i dr.

12
  

 Pravo. Osobito vrijednim djelima iz ovog podru ja smatraju se: stari zbornici obi ajnog prava, 
staro pomorsko pravo, statuti gradova i op ina, kao i djela velikih pravnih pisaca. 

 Povijest. U ovom podru ju osobitu vrijednost imaju stare kronike, djela o lokalnoj povijesti 
(pokrajina, gradova, obitelji), memoari, dnevnici, korespondencije, pamfleti, politi ke polemike. 
Posebno se izdvajaju jo  diplomati ki zbornici, kriti ka izdanja starih izvora te djela velikih i priznatih 
doma ih i svjetskih historiografa. 

 Geografija. Osobito vrijednim djelima smatraju se svi stari atlasi i kozmografije iz 16. st., kao i 
iz drugih razdoblja kada sadr e bogate ilustrativne priloge (prikaze pojedinih krajeva, vedute gradova i 
sl.), primjerice, stara izdanja Ptolomeja, Münsera, djela Valvasora, Orteliusa, Sentera, Hoffmana i dr. 
Isto vrijedi i za pojedina ne geografske karte iz 16. do 18. st. koje su cijenjene i kao zna ajni primjerci 
dekorativne grafike. Ovamo spadaju i stariji putopisi i izvje taji s putovanja, primjerice, izvje taji 
isusova kih pisaca iz 17. st. te djela o Americi, Aziji i drugim egzoti nim zemljama.  

 Za hrvatsku kulturnu ba tinu osobitu vrijednost imaju strana djela u kojima se spominju 
hrvatski krajevi.  

 Lijepe umjetnosti. U ovoj se skupini kao posebno vrijedna izdvajaju djela o arhitekturi, 
ukra avanju perivoja, dekoraciji, ornamentici itd. tiskana do kraja 18. st., zatim djela o zlatarstvu, 
urarstvu, draguljarstvu, djela o no njama, ipkarstvu, vezu, ukra avanju kose i sl.  

 Egzaktne i primijenjene znanosti. Budu i da je ovo podru je stvarala ke ljudske djelatnosti 
koje najvi e zastarijeva, posebno vrijednima smatraju se djela znanstvenika koji su u tom podru ju 
u inili najve a dostignu a. Primjerice, iz astronomije osobito su vrijedna djela Kopernika, Galileja, 
Tycho-Brahea i dr.; iz medicine rasprave o anatomiji, zaraznim bolestima, cijepljenju, mikrobima, kao i 
djela tzv. pu ke medicine (ljekaru e, travaru e i sl.). Iz matematike, kemije, biologije, fizike itd. 
zna ajna su djela Descartesa, Newtona, Lavoisiera i dr. Iz podru ja botanike i zoologije osobito su 

                                                             
12

 Ovdje se ne navodi suvremena klasifikacija znanosti, ve  ona koja vi e odgovara staroj gra i i prema kojoj je ta 

gra a "stru no" raspore ena u knji ni nim zbirkama.  
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vrijedna izdanja s tablama u bojama (najprije naknadno kolorirane gravire, potom tiskane gravire u 
bojama) koje su u ve em broju izlazile 1750.-1850.     

 Filozofija i dru tvene znanost. Posebno su vrijedna djela prva izdanja velikih filozofa i 
sociologa te druga djela koja sustavno tretiraju razna dru tvena pitanja.  

 Teologija. Od teolo kih djela posebnu vrijednost imaju zbirke propovijedi (odraz vremena), 
djela pisana na narodnim jezicima (razvoj jezika), djela koja se odnose na vjerske kontroverzije 
(luteranska, kalvinisti ka, jansenisti ka djela, djela o prijeporima izme u isto ne i zapadne Crkve, 
cenzurirana djela ateista 16.-18. st). 

 Djela o specijalnim temama. Vrijednima se smatraju i djela koja mogu poslu iti za 
razumijevanje i prou avanje minulih vremena, dru tvenih navika, vjerovanja, svakodnevnog ivota, a 
to su: djela iz okultnih znanosti o gatanju ili vra anju, alkemiji, proro anstvima, zatim djela o raznim 
sportovima i igrama (jahanju, lovu, ribolovu, ma evanju, turnirima i sl.), djela o zabavama, plesu, 
glazbi, kulinarstvu i drugim pitanjima svakodnevice. 

 Kao i kod lijepe knji evnosti, i u ovoj su skupini djela hrvatskih znanstvenika sama po sebi 
hrvatsko kulturno dobro. 

 

e) O uvanost i cjelovitost 

 Cjelovitost i dobro sa uvano izvorno stanje knjige va an je kriterij za procjenu njezine 
vrijednosti. Me utim, katkad e u postupku odabira gra e za digitalizaciju trebati postupiti obrnuto – 
odabrati upravo onu gra u koja je o te ena, kako bi se za titila od daljnjeg habanja.    

 

f) Provenijencija 

 Da bi se odredila prava vrijednost neke knjige (zbirke, knji nice), mora se uvijek voditi ra una i 
o tome, komu je ona neko  pripadala (osobi, krugu, kraju), utvrditi povezanost s nekom zna ajnom 
li no u, doga ajem i sl., odnosno razotkriti njezinu ulogu u kulturnoj povijesti. Na knjigama se 
porijeklo otkriva po: rukopisnim zapisima; rukom pisanom, tiskanom ili graviranom ekslibrisu; 
heraldi kom znaku (grbu) utisnutom na uvezu; tiskanoj posveti ili bilje ci ex dono; na temelju 
minucioznog kolacioniranja rukopisnih bilje aka; na temelju podataka iz literature.    

 

2.2 Serijske publikacije 

 Serijske publikacije, iako redovito izlaze u znatno ve im nakladama negoli tiskane knjige, 
mnogo su vi e podvrgnute uni tavanju. To posebice vrijedi za novine (slabo se uvaju pa ubrzo 
postaju velika rijetkost). Takav je slu aj sa svim na im starijim novinama, a upravo je to literatura koja 
predstavlja nenadoknadiv izvor podataka i informacija o ivotu i prilikama svoga vremena. Poradi toga 
fondovi starih novina moraju biti vrednovani posebno visoko, i za njih se moraju predvidjeti posebne 
mjere za tite, me u koje spada i digitalizacija. Sli no, iako mo da ne u tolikoj mjeri, to vrijedi i za stare 
doma e asopise. to se ti e stranih znanstvenih i sl. asopisa, koji su tako er ve  rijetki, posebice 
ako su u pitanju kompleti duljeg niza godina, i oni se moraju za tititi kao zna ajne vrijednosti. 

 Za odabir serijske publikacije za digitalizaciju, primjenjuju se sli ni kriteriji kao u to ki 2.1, ali 
prilago eni ovoj vrsti gra e: 

  

a) Vrijeme nastanka/starost i/ili rijetkost serijske publikacije 

b) Tipografska obilje ja 

c) Materijalna obilje ja 

d) Autor/djelo (sadr aj) 

e) O uvanost i cjelovitost 

f) Provenijencija 
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Prilog 3. KRITERIJI ZA ODABIR MUZEJSKE GRA E  

 

1. Obra enost i citiranost - stupanj obra enosti zbirke te njezina va nost za iru ili stru no 
znanstvenu zajednicu 

Sastavni dio muzejskog predmeta je i pripadaju a dokumentacija. Dokumentacija nastaje kao 
produkt invetarizacije i katalogizacije muzejskog predmeta dok dio dokumentacije naprosto 
"naslje ujemo" i ve emo uz muzejski predmet. Inventarizacija je postupak evidentiranja (dodjele 
jedinstvenog inventarnog broja), a katalogiziranje je rezultat cjelovite, stru ne i znanstvene obrade 
pojedinog predmeta i zbirke u cijelosti.  

Stupanj obra enosti muzejskog predmeta svakako je jedan od najva nijih kriterija pri odabiru za 
digitalizaciju. Podaci o predmetu i sam predmet adekvatno opisani (obra eni) stvaraju  kod javnosti 
dodatni interes, a kod stru ne i znanstvene zajednice omogu avaju bolju usporedbu i me usobno 
povezivanje.  

Pravilnik o sadr aju i na inu vo enja muzejske dokumentacije o muzejskoj gra i odre uje na 
razini strukture podataka inventarne knjige i kataloga muzejskih predmeta, podatkovnu kategoriju 
Kategorizacija – vrijednost kulturnog dobra. Takva standardizacija na razini strukture podataka, 
zahtjeva i standardizaciju na razini sadr aja i vrijednosti te podatkovne kategorije, to bitno utje e na 
stupanj i nadzor obra enosti te daljnju uporabu podataka.  

 

2. Stupanj ugro enosti - mogu e mjere za tite 

uvanje i za tita muzejske gra e i muzejske dokumentacije niz je postupaka kojima se 
spre ava ili zaustavlja njihovo propadanje. U tu svrhu Muzeji su du ni provoditi preventivnu za titu 
grade i dokumentacije.  

Jedan od va nih imbenika koji definiraju prioritete je smanjenje stupnja ugro enosti i mjere 
indirektne za tite (nepotrebno u estalo premje tanje zbirke ili predmeta unutar zbirke, uvid predmeta i 
sli no) koje je mogu e uspostaviti procesom digitalizacije. 

 

3. Raznorodnost zbirki - veza me u muzejima po vertikali i horizontali
13

 

Budu i da mati na djelatnost obuhva a poslove stru nog nadzora nad radom muzeja, 

stru nu pomo , unapre enje stru nog rada u muzejima, uskla ivanje rada unutar Sustava muzeja
14

 

Pri odabiru treba voditi ra una (priklju iti u sustav) i muzeje druge i tre e razine te na stvarnim 
primjerima prikazati funkcioniranje mati nosti. 

 

4. Veza sa arhivima i knji nicama - me usobna kompatibilnost i interdisciplinarnost 

Prema Zakonu o muzejima
15

 muzejska djelatnost obuhva a: prikupljanje, uvanje i istra ivanje 
civilizacijskih, kulturnih i prirodnih dobara te njihovu stru nu i znanstvenu obradu i sistematizaciju u 
zbirke, trajno za ti ivanje muzejske gra e, muzejske dokumentacije, muzejskih lokaliteta i nalazi ta, 
njihovo neposredno i posredno predo avanje javnosti putem stalnih i povremenih izlo aba, te 
objavljivanje podataka i spoznaja o muzejskoj gra i i muzejskoj dokumentaciji putem stru nih, 
znanstvenih i drugih obavijesnih sredstava.  

Ve ina Muzeja posebnu pa nju posve uje svojim knji nicama i dokumentaciji vezanoj za 
pojedini muzejski predmet pa bi jedan od kriterija za digitalizaciju takve gra e u muzejima bio i klju ni 

                                                             
13

 Do izrade i primjene kategorizacije, lanovi radne grupe za izradu standarda za kategorizaciju muzejskih 
predmeta u svojim muzejima ujedno bi trebali biti zadu eni za odabir gra e u projektu, naravno uzimaju i u obzir 
dosada nja iskustva pri digitalizaciji gra e (bilo unutar mati nih ustanova ili ire). 
14

 Pravilnik o na inu i mjerilima za povezivanje u sustav muzeja Republike Hrvatske 
15

 Zakon o muzejima. [citirano: 2007-11-02]. Dostupno na: http://www.nn.hr/clanci/sluzbeno/1998/1746.htm  
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nacionalni kriterij za knji ni nu gra u. Pri tome treba voditi ra una o iskustvima i smjernicama vezanim 
za knji ni nu gra u, a potrebno je u suradnji s knji nicama i arhivima implementirati ve  postoje e 
standarde.  

 

5. Brojnost zbirke 

Brojnost zbirke esto uvjetuje nemogu nost cjelovitog prezentiranja pa se u takvim slu ajevima 
ve i dio zbirke nalazi u depoima to ima za posljedicu kompliciraniji pristup i uvid predmetu. Stoga bi 
digitalizacija i javno prezentiranje gra e putem interneta bili odli an na in za cjeloviti prikaz na razini 
zbirke te na razini pojedina nih predmeta. 

 

6. Prezentabilnost 

Pojedini predmeti unutar zbirki katkada su veoma malih ili pak prevelikih dimenzija za 
prezentaciju. Digitalizacijom predmeta u visokoj razlu ivosti omogu io bi se i prikaz takvih predmeta. 
Svoje mjesto pri odabiru za digitalizaciju na li bi i predmeti in situ ija bi digitalizacija omogu ila njihov 
prikaz i unutar muzejskih ustanova. 

 

7. Mogu a nabavka zamjenskih predmeta - skupljanje muzejske gra e 

Prema Pravilniku o stru nim i tehni kim standardima za odre ivanje vrste muzeja, za njihov 

rad, te za smje taj muzejske gra e i muzejske dokumentacije
16

 muzejsku gra u ine muzejski 
predmeti koji se smisaono povezuju u zbirke muzejskih predmeta. Zbirku muzejskih predmeta ine 
predmeti koji su me usobno povezani prema jednome ili vi e obilje ja: materijalu, razdoblju, stilskim 
obilje jima, autoru, koli, pokretu, temi, osobi, doga aju, teritoriju, mediju, tehnici i tehnologiji, 
odre enoj znanstvenoj disciplini, specifi noj ljudskoj djelatnosti i dr. Prikupljanje muzejske gra e 
postupak je stvaranja i popunjavanja zbirki muzejskih predmeta. Muzejska gra a sakuplja se s 
obzirom na materijal, razdoblje, stilska obilje ja, autora, kolu, pokret, temu, osobu, doga aj, teritorij, 
medij, tehniku i tehnologiju, odre enu znanstvenu disciplinu, specifi nu ljudsku djelatnost i dr. Kriteriji 
skupljanja muzejske gra e jesu kulturno-povijesna, umjetni ka i prirodna vrijednost, jedinstvenost, 
rijetkost, reprezentativnost i drugi kriteriji, a u skladu s poslanjem muzeja. Na ini skupljanja muzejske 
gra e jesu kupnja, darovanje, naslje ivanje, zamjena i terensko istra ivanje. Navedeni kriteriji 
sakupljanja pojedinih predmeta unutar postoje ih ili novoformiranih zbirki te njihova opetovana 
mogu nost prikupljanja tako er je mogu i kriterij za odre ivanje prioriteta za digitalizaciju. 
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 Pravilnik o stru nim i tehni kim standardima za odre ivanje vrste muzeja, za njihov rad, te za smje taj 
muzejske gra e i muzejske dokumentacije. [citirano: 2007-11-02]. Dostupno na: 
http://www.nn.hr/clanci/sluzbeno/2006/0718.htm  
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Prilog 4  MATRICA ZA ODABIR 
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Koji se ciljevi ele 
ostvariti 
digitalizacijom? 

• Za tita (izrada vjernih 
preslika koje e zamijeniti 

gra u koja je u lo em 
stanju ili smanjiti uporabu 
krhke i/ili vrijedne gra e) 
 

• Bolja intelektualna kontrola  
(npr. izrada elektroni kog 
pomagala za pronala enje 
povezanog s digitalnim 

slikama; izrada digitalnih 
stranica sa sadr ajem 
povezanih s 
metapodacima) 
 

• Bolja funkcionalnost 
(mogu nost iroke 
distribucije, pretra ivanja i 

obrade teksta, prou avanja 
razli ite gra e u istom 
kontekstu) 
 

• U teda (npr. izrada 
virtualnih zbirki razli itih 
ustanova koje dijele 
tro kove i odgovornost)     
   

    

Postoji li ve  
gra a koja 
zadovoljava 
identificirane 
potrebe?        

Jesu li osigurana 
prava za izradu i 
raspa avanje?  

Omogu uje li 
trenutno 
raspolo iva 
tehnologija 

potrebnu kvalitetu 
slike da bi se 
ostvarili utvr eni 
ciljevi (to an 
OCR, izradu 
visoko kvalitetnih 
primjeraka)? 

Dozvoljava li 
tehnologija 
prikladan 

prijenos u dig. 
oblik s posr. 
medija 
(fotografije)?  

Mo e li ustanova 

podnijeti tro kove 
skeniranja i postupaka 
nakon skeniranja? 
Ima li ustanova potrebna 
sredstva i stru njake za 
izradu i provedbu 
projekta?  
Je li trenutna 

organizacijska i tehni ka  
infrastruktura dovoljna 
za izradu, upravljanje i 
dostavu digitalnih 
produkata? 
  

Razmotriti vrstu 
skeniranja (crno-
bijelo, siva skala, 
boja) i potrebnu 
razlu ivost i 

sa imanje. 
 
Razmotriti kontrolu 
kvalitete: kako 
duboka mora biti? 
 
Razmotriti izradu 
metapodataka - to 
je potrebno za 

upravljanje zbirkom i 
osiguranje pristupa? 
 
Razmotriti koje je 
produkte potrebno 
izraditi iz datoteka 
matrica i koje 
metapodatke da bi 

se ostvarili utvr eni 
ciljevi (prikazi na 
zaslonu, pretra iv 
tekst, otisci na 
papiru, diskovi, 
arhivske trake). 
 
Razmotriti ho e li se 

podaci arhivirati, na 
kojem mediju, u 
kojem opsegu i gdje.  

Mo e li se projekt 
redefinirati kako bi 
se ograni ila svrha 
i preradili ciljevi? 
Mogu li se uskladiti 
potrebe 
infrastrukture? 

Ho e li se 
digitalizacijom 
zna ajno pove ati 

pristup i kori tenje?  
 
Mogu li se predvidjeti 
definirati korisnici? 
 

 

stati! 

stati! 

Odabir gra e za digitalizaciju - matrica za dono enje odluka 

stati! 

stati! 

stati! 

stati!  

Nastaviti planirati, primjenjivati i  
vrednovati projekt! 

Selection for digitizing: a decision-

making matrix 

 Harvard University Library 

5/12/97   

Je li gra a toliko 
vrijedna da njezina 
digitalna verzija 
mo e osigurati 
zanimanje korisnika?  


